@ z0r6wa

GRA SPACEROWA




......
plAns L o — e G
et ; § | iR [y

L -':""I:.-,

Gra przeznaczona jest dla co najmniej dwoch graczy i wymaga wyjscia na spacer,
najlepiej dtugi i obejmujacy np.: las, pole, ulice. Przy bardzo duzej ilosci chetnych
graczy mozna podzieli¢ sie na druzyny, by gra przebiegata sprawnie. Nalezy
wydrukowac i wyciaé karty i potasowac je. Na spacer warto zabrac kilka workow na
Smieci, krede chodnikowa, kartki i coS do pisania. Dodatkowym mitym elementem
moze byc rejestrowanie np.: na zdjeciach czy filmie najciekawszych elementow gry. Ze
wzgledu na dynamike otoczenia i roznorodnos¢ zadan oraz fakt, ze kazdy gracz z
pewnoscig bedzie je nieco odmiennie interpretowat i wykonywat, gra moze by¢
rozgrywana wielokrotnie i zawsze pozostawac interesujgca. Zdania nie muszg by¢
wykonywane dostownie, a wrecz wskazane jest myslenie abstrakcyjne i pomysty
nieszablonowe. Np.: za dzikie zwierze mozna oczywiscie uznac sarne, czy dzika, ale
rowniez zabke na szyldzie znanej sieci sklepéw, wazne, zeby gracz (druzyna) potrafit
uzasadnié¢ swoj wybor.

Gra moze miec jeden z dwoch przebiegow:

WARIANT I. Przed wyjsciem z domu kazdy z graczy (lub kazda z druzyn) losuje jedna
karte z zadaniem. Podczas spaceru gracze muszg jak najszybciej zrealizowac swoje
zadania. Po zakonczeniu pierwszego zadania ciaggna kolejna karte i realizujg kolejne
zadanie i tak dalej. Raz wyciagniete karty nie wracaja do puli. Mozna ciagnac ustalong
liczbe razy i wygrywa ten kto pierwszy zrealizuje ustalong liczbe zadan lub ciagna¢ az
do konca spaceru i wygrywa ten gracz (druzyna), ktory zrealizuje najwiekszg liczbe
zadan.

WARIANT II. Przed wyjsciem z domu kazdy z graczy (lub kazda z druzyn) losuje ustalong
wspoélnie przez wszystkich graczy liczbe kart i w trakcie spaceru moze wykonywac
elementy poszczegéinych zadan jednoczesnie, czyli nie musi konczyc jednego zadania
by zacza¢ nastepne. Jednak nalezy zapamietywac lub zapisywac ile elementow danego
zadania juz zostato wykonane. Wygrywa ten gracz (ta druzyna), ktory pierwszy
wykona wszystkie zadania lub do czasu zakonczenia gry (spaceru) bedzie miat na
swoim koncie najwiecej wykonanych elementéw poszczegélnych zadan.

Kilka zadan przewidzianych jest dla catej rodziny, czy tez wszystkich graczy
jednoczesnie. Za takie zadanie wszyscy dostajg punkty w obu wariantach gry, jesli
wykonajg zadanie lub ich nie dostajg, jesli zadanie nie zostanie wykonane.

Oczywiscie po wylosowaniu zadan warto sprawdzié, czy sa one odpowiednie do wieku
dziecka, nie oczekujmy od malutkich dzieci dodawania, czy pisania. Przy starszych
dzieciach warto. podnies¢ poprzeczke i na przykiad poprosi¢ o bardziej ztozone
wypowiedazi, czy interpretacje wykonanych prac ect.

Dziewiec ostatnich kart jest czystych'i mozna w nie wpisa¢ wtasne pomystyna zadania
lub wykorzystac jako "dzokery", ‘np.:.pozwalajace graczom (druzynom), ktorzy je
wylosowali na zmiane kolejnego zadania na inne, czy umozliwiajagcych uzyskanie
pomoc wspoigraczy.

Zycze doskonatej zabawy i owocnej nauki przez zabawe :)

Magdalena Witt - Laboratorium Pomystow WittLAB




sprytny zoolog

Znajdz przynajmniej
trzy koty. Opisz ich

wyglad i zachowanie.
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sprytny zoolog
Znajdz przynajmniej
trzy dzikie zwierzeta.

Opisz ich wyglad i
zachowanie. Sprobuj
podac ich nazwy lub

dowiedz sie jak sie

nazywaj i g
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bystry botanik
Znajdz przynajmniej
trzy drzewa lisciaste.
Opisz ich wyglad.
Sprobuj podac ich
nazwy lub dowiedz
sie jak sie nazywaja.

sprytny zoolog

Znajdz przynajmniej
trzy psy. Opisz ich
wyglad i zachowanie.
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Znajdz przynajmniej
trzy owady. Opisz ich
wyglad i zachowanie.

Sprobuj podac ich

nazwy lub dowiedz sie

jak sie nazywaja

bystry botanik

Znajdz przynajmniej
trzy drzewa iglaste.
Opisz ich wyglad.
Sprobuj podac ich
nazwy lub dow'edz

sprytny zoolog

Znajdz przynajmniej
trzy ptaki. Opisz ich
wyglad i zachowanie.
Sprobuj podac ich
nazwy lub dowiedz
sie jak sie nazywajg

sprytny zoolog
Znajdz przynajmniej trzy
zwierzeta gospodarskie.
Opisz ich wyglad i
zachowanie. Sprobuj
podac ich nazwy lub
dowiedz sie jak sie
nazywaja.

bystry botanik

Znajdz przynajmniej
trzy kwiaty. Opisz
ich wyglad. Sprobuj

podac ich nazwy lub
dowiedz sie jak sie

nazywaja.




bystry botanik bystry botanik

zdolny technik
Znajdz przynajmniej  Znajdz przynajmniej trzy
trzy grzyby. Opisz ich owoce lub rosliny Znajdz przynajmniej
wyglad. Sprébuj owocujgce. Opisz ich trzy zielone pojazdy.

4 wyglad. Sprobuj podac ich
podacich nazwy lub .27\ 1ub dowiedz sie jak - croco
dowiedz sie jak sie sie nazywaja. = Ll =

nazywaja.

Opisz ich wyglad i
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zdolny technik zdolny technik zdolny technik

Znajdz przynajmniej Znajdz przynajmniej
trzy autobusy. Opisz trzy pojazdy stuzb np. ~
ich wyglad | strazy pozarnej, policji. \
zastosowanie. Opisz ich wyglad i € }

zastosowanie.
Znajdz przynajmniej
trzy obiekty latajace

i ( -] = np. samolot. Opisz ich
O O ‘ wyglad i zastosowanie.

zdolny technik zdolny technik zdolny technik

Znajdz przynajmniej Znajdz przynajmniej Znajdz przynajmniej
trzy pojazdy szynowe. trzy maszyny trzy pojazdy

Opisz ich wyglad i budowlane. Opisz ich ciezarowe. Opisz ich

zastosowanie. wyglad | zastosowanie. wyglad i zastosowanie.




zwinny sportowiec zwinny sportowiec zwinny sportowiec

Podskocz przynajmniej

R6b przynajmniej Przebiegnij e D
AP L # . W piec raz, najwyzej jak
dziesieC przysiadow. przynajmniej 100 .
roRBw. potrafisz i piec razy
" najdalej jak

potrafisz.y.

zwinny sportowiec zwinny sportowiec skupiony matematyk

. Epe—— Rob przynajmniej piec Znajdz przynajmniej
pob pPrzynajmni€ pIec sktonéw w przéd, pie¢c  trzy okragte obiekty.
obro,toyv e do prawej nogi i piec Opisz je oraz ich
przod i pigc w tyt. do lewej. zastosowanie.
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skupiony matematyk skupiony matematyk skupiony matematyk

Znajdz przynajmniej Znajdz przynajmniej Znajdz przynajmniej
trzy kwadratowe trzy trojkatne trzy liczby. Dodaj je
obiekty. Opisz je oraz obiekty. Opisz je oraz do siebie i podaj

ich zastosowanie. ich zastosowanie. wynik.




skupiony matematyk

Znajdz przynajmniej
trzy litery. Wymysi|
kilka stow
zaczynajacych sie na
nie.

wystepujace parami.

skupiony matematyk przyjaciele przyrody

Zabierzcie ze soba na
spacer worki na Smieci i
posprzatajcie okolice
po ktorej bedziecie

Znajdz przynajmniej
trzy obiekty

Opisz je oraz ich

przyjaciele przyrody

Znajdzcie razem trzy
meijsca zwigzane z
ochrong przyrody i

naszej planety.
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Znajdz przynajmniej
trzy miejsca, gdzie
mozna zjesc cos
stodkiego i pysznego.
Jakie desery lubisz?

N

. spacerowac.
zastosowanie.

Znajdz przynajmniej Przysiadz na chwile
trzy miejsc, gdzie przynajmniej na trzech
mozna by usigsc i tawkach. Opisz, co

odpoczaé. Opisz swoj widzisz siedzgc na

wymarzony piknik. nich.
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Znajdz przynajmniej
trzy pomniki lub inne
zabytki. Sprobuj je

Znajdz przynajmniej
trzy jadalne rzeczy
lub miejsca gdzie

mozna cos zjesc . opisat. =
Powiedz, co lubisz \\V[
jesc? Vi
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btyskotliwy chemik btyskotliwy chemik

Znajdz przynajmniej
trzy obiekty zrobione
ze szkta. Opisz je,
nhazwij, do czego
stuzg?

Znajdz przynajmniej

z plastiku. Opisz je,
nazwij, do czego
stuzg?

btyskotliwy chemik btyskotliwy chemik

Znajdz przynajmniej
trzy obiekty zrobione
z drewna. Opisz je,
nazwij, do czego
stuzg?

Znajdz przynajmniej
trzy obiekty zrobione
z tkaniny. Opisz je,
nazwij, do czego
stuzg?

Znajdz przynajmniej
trzy dtugowtose
osoby.

Znajdz przynajmniej
trzy zotte
przedmioty. Opisz je,
do czego stuzg?

trzy obiekty zrobione

btyskotliwy chemik

Znajdz przynajmniej
trzy obiekty zrobione
z metalu. Opisz je,
nazwij, do czego

Znajdz przynajmniej
trzy osoby noszgce
okulary. Powiedz, po
co nisi sie okulary?

Znajdz przynajmniej trzy
chmury przypominajgce
swoim ksztattem np.
zwierzeta albo pojazdy.
Opisz ich wyglad.



zdolny architekt zdolny architekt zdolny architekt

Znajdz przynajmniej Znajdz przynajmniej Znajdz przynajmniej
trzy budynki trzy budynki trzy ciggi schodow.
jednopietrowe. Jakie wielopietrowe. Jakie Dokad prowadzg?
jest ich jest ich zastosowanie?

zastosowanie?
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zdolny architekt utalentowany artysta utalentowany artysta

Znajdz przynajmniej Uplec¢ wianek z Narysuj obrazek
trzy mosty lub kwiatow. Nazwij patykiem na piasku
wiadukty. Jakie jest ich kwiaty, ktore zostaty lub kredg na chodniku.
zastosowanie? uzyte.
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utalentowany artysta utalentowany artysta kochajace serce
Zbuduj zamek z Utoz portret jakiejs Zrob podczas wycieczki
piasku albg.inna osoby z lisci, kamieni, cosS, by okazac mitosc
konstrukcje z szyszek ect. swoim bliskim, ktorzy

kamieni, szyszek ect. sg teraz z Toba.
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kochajace serce kochajace serce kochajace serce

Znajdz przynajmniej Sprobujcie wspolnie Przytulcie sie i
trzy ObiEkty Wymy§|ié Wierszyk, powiedzcie sobie
przypominajgce albo piosenke o wszyscy co$ mitego.
ksztattem serce. rodzinie i mitosci.
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kochajace serce kochajace serce
Narysujcie na ziemi Utézcie razem duzy Powygtupiajcie si¢ troche.
. By " N . Np.: poturlajcie po trawie,
serce i stancie na napis mitoS¢, rodzina : ,
lub 2580 lub potaskoczcie na wzajem,
gl (Iu przyjazn? e robcie gtupie miny itd.
ksztalcie trzymajgc sie serce z wszystkiego co »
za rece. macie pod reka

v

Zgrajcie w jakas gre Zorganizujcie krotki Zaspiewajcie wspodlnie
podwérkowa, np.: wyscig, np.: kto pleriwszy piosenke, ktéa
ciuciubabke, klasy, e ol WSzyscy znacie i

Mozecie biec, skakac, biec — .
berka. : : zatanczcie do niej.
tylem. Sami ustalcie
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